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In psihologia cognitivi traditionalid, cunoasterea € vizuti asemenea unui model de
procesare, ceea ce inseamna ca poate sa pard simplu sa spui ca aceasta va atinge cote cu atat mai
Tnalte, cu cat mintea elevului va fi programata, cu ajutorul cat mai multor strategii meta-
cognitive.

In era digitala, in care traim, paradigma cunoasterii trebuie si fie una a dialogului,
educatia trebuie sda mearga dincolo de instrumentele culturale specifice, dar fara a fi redusa la
abstractia oferitd de psihologia cognitiva.

In contextul actualei pandemii, foarte multe cadre didactice au facut eforturi fantastice sa
nu piarda legatura cu elevii, sa nu ramana in urma, sa-i tind conectati la viata scolara.

La randul lor, multi parinti s-au trezit cu copiii acasa, fiind nevoiti sa lucreze si ei, de
acasa, sa Tmpartd camerele, laptopurile, timpul si energia mentala.

O Romaénie intreaga si, chiar, o planeta intreaga a fost fortata sa-si educe copiii
on-line, cu eforturi, cu profesori indemnati si-si reorganizeze sistemul de predare,
evaluare, cu parinti nevoiti in a sustine si partea educativa si cea administrativa a oricarui
»cuib”, cu elevi care aveau, mai nou, scoala intr-un laptop sau calculator.

Tehnologia nu e magie, nu rezolva ceva, fard noi... Este necesara gasirea echilibrului
potrivit intre tehnologie si pedagogie... si nu este un lucru usor... nici In viata reald, nici in
realizarea episoadelor didactice.

In ceea ce priveste evaluarea on-line, se schimba, evident, faptul cd nu mai exista

interactiune nemijlocita si asta influenteazi toate procesele de invitare, nu doar modul in
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care facem evaluare formativi. Unul dintre factorii care influenteazi semnificativ
invatarea este relatia pe care profesorul a stabilit-o cu elevii.

Elevii invatd mai bine, dacd au o relatie bund cu profesorii lor, existd studii clare, ce
demonstreaza acest lucru. Ei bine, acum, profesorii trebuie sd se bazeze, in mare masura, pe
relatia pe care au stabilit-o, deja, cu elevii si sd aiba grija sa nu o piarda.

Revenind la evaluarea formativa, poate cd ea devine cu atdt mai importanta in conditiile
invatarii on-line, pentru ca ajuta la pastrarea unei relatii constante cu elevii, ne ajutd sa masuram,
in permanentd, volumul de cunostinte. Ca orice relatie, daca nu o hranesti consecvent, se
atrofiaza si dispare, iar apoi este mult, mult mai greu de restabilit.

Combinarea TIC cu metodele traditionale pedagogice reprezinta o schimbare de
paradigma, cu implicatii asupra cunoasterii, in societate, in general, si asupra invatarii, in
special, de aceea, disciplina pedagogica trebuie modificata, in conformitate cu noul context,
in care traim.

CUM PLANIFICAM UTILIZAREA INSTRUMENTELOR WEB, PENTRU O
EVALUARE EFICIENTA, IN SPATIUL ON-LINE...?!

*COMPETENTE, NU INSTRUMENTE WEB

Integram instrumentele in planificare/ evaluare, nu vom avea sectiuni separate.

*URMARIM ATINGEREA OBIECTIVELOR

Pentru a ne atinge obiectivele, folosim si instrumentele web, alaturi de metodele
traditionale.

*ACTIVITATILE SI PRODUSELE TRADITIONALE POT DEVENI DIGITALE

Web-ul continua traditionalul!

v Cum putem desfiasura evaluarea on-line?
» Exemplu de sarcina specifica evaluarii on-line
Elevii genereaza carti digitale, pentru a demonstra cat de bine si-au insusit continuturile
educationale, pe baza cerintei ,,Universul literar eminescian- poezia romanticd”, cu ajutorul
platformei BOOK CREATOR, care permite integrarea, pe pagini, a textelor, imaginilor,
fotografiilor. Se poate plasa un link specific temei pe platforma de lucru aferenta unitatii scolare,

spre evaluare.



» Exemplu de sarcina

Elevii selecteaza avatare, pentru a argumenta/ povesti/ relata o experientd literard/
culturala/ personalda, cu ajutorul platformelor BLABBERIZE sau ANIMAKER, ce permit
editarea unor imagini, in zona gurii si adaugarea vocii elevului. Linkul avatarelor vorbitoare se
poate  expedia  cadrului  didactic, pentru ca tema si fie  evaluata.
(https://app.animaker.com/animo/IpPVDp7sfG9fF8J7/)

» INSTRUMENTE DIGITALE UTILE

Pentru a demonstra cat de bine si-au Insusit continuturile educationale la tema ,,Silaba.
Accentul”, elevii au pregatit un sumar in Canva, dupa care au prezentat si inregistrat, in format
video, mp4, cu ajutorul platformei SCREENCASTIFY, ce permite captarea ecranului si
exportarea inregistrarii video. Astfel, profesorul primeste inregistrarile video si poate evalua, in

mod corespunzator, aceasta unitate.

» Exemplu de sarcina

In cadrul unititii ,,Joc si joaca”, elevii au elaborat sondaje de opinii, n format virtual, cu
ajutorul GOOGLE FORMS, au intervievat colegii din clasd, membrii familiei, au procesat
raspunsurile si le-au prezentat sub forma unui info-grafic, cu ajutorul platformei PIKTOCHART.

Solutii pentru interactiunea/ evaluarea in timp real...

v' Care sunt propunerile, experientele noastre...!?

Avantaje si dezavantaje in aplicarea evaluarii on-line:

Avantaje: permite oricarui evaluator realizarea unor teste cu maxima precizie si
profesionalism, in doar cateva minute, utilizand colectii profesionale de itemi; permite
monitorizarea rapida a progresului unui numar mare de cursanti; utilizarea unor banci de teste, cu
mixarea intrebdrilor si raspunsurilor, care pot preveni copierile la examene; includerea unui
numar mare de diverse tipuri de Intrebdri intr-un test, acoperind, in detaliu, materia studiata,

pentru profesori si elevi; adaptare la nivelul elevilor — usor, mediu, greu; rapiditate in

interpretare; motivare pentru studiu individual; posibilitate de rezolvare, pentru a 2-a oara, a



testului; formare si dezvoltare competente IT; utilizarea telefonului mobil in cadrul procesului
educational; invatare unii de la altii, monitorizarea momentului in care s-a realizat rezolvarea,

imposibilitatea comunicarii elevilor intre ei, chiar daca au acelasi tip de test, etc. .

Dezavantaje: limitarea posibilitatilor de testare a abilitatilor, accentul fiind pus pe
memorare §i recunoastere; costuri ridicate in faza initiald; cunostinfe suplimentare in zona de
informatica; limitarile sistemelor computerizate, privind itemi deschisi; atribuire de raspunsuri la
intamplare, de catre elevi; necesita timp pentru elaborarea testelor si transmiterea cétre elevi;
imposibilitatea modificarii unor itemi, in cadrul testelor create de catre alti autori; elevi care nu

au cont e-mail sau telefon.

v" De ce este evaluarea on-line pe placul elevilor...?!

Cand vine vorba despre studiul individual, de cele mai multe ori, ne vine in minte aceeasi

imagine: un elev excedat de toate sarcinile pe care le are de indeplinit, cu privirea pierduta catre
un teanc intimidant de carti, culegeri, caiete, manuale sau gazete matematice...
Pasionati de gadgeturi smart, aplicatii interesante sau jocuri on-line spectaculoase, adolescentii
rezoneazd destul de greu cu vechile metode de invatare/ evaluare. Din fericire, dezvoltarea
tehnologiei a presuspus si dezvoltarea unor produse educationale create in acord perfect cu noile
generatii de elevi, ai erei digitale.

v" De ce elevii invati cu plicere, folosind platformele on-line...?!

Pot fi utilizate oricand, oferd filmulete explicative foarte utile, probleme rezolvate in pasi,
exercitii cu grade diferite de dificultate si posibilitatea de testare pe notiuni — iata doar cateva
dintre motivele pentru care tot mai multi elevi descopera eficienta platformelor on-line de
invatare, asa cum este si ExamenulTau.ro, de pilda. Aceste metode educationale alternative
completeaza, in mod firesc, studiul la clasa, sustinut de profesori, si ii Incurajeaza pe elevi sa
aiba o atitudine pozitiva, fata de invatare.

Educatia este un tip particular de actiune umand, o interventie sau directionare, o
categorie fundamentala a pedagogiei.

Tn contextul pandemiei COVID-19, in care invatarea, on-line, a dobandit o noua
dimensiune si a capatat statut prioritar fata de invatamantul clasic, cadrele didactice au nevoie de

informatii, tehnici si strategii specifice. Tehnologia schimba scoala, iar educatia on-line provoaca
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atat elevii, cat si profesorii sa se adapteze, cu rapiditate, la nou. De aceea, cursul de fatd propune
cadrelor didactice resurse, materiale, idei, astfel incat sa isi adapteze demersul educational noilor
cerinte, care privesc digitalizarea educatiei.

Paradigma moderna a educatiei pozitioneazd problema interactiunii pedagogului cu
schimbare. Dinamica problemei este generata de revolutia tehnologiilor digitale si penetrarea de
catre acestea a tuturor domeniilor activitatii umane. in acest context, apare evidenta necesitatea
dezvoltarii sistemului educational, centrat pe elev, adaptat flexibil la nivelul de dezvoltare a
potentialului acestuia, aplicand tehnologii adecvate. Imperativul calitatii in educatie obligd la o
reconsiderare a demersului educational al profesorului, astfel incat strategiile didactice elaborate
sa fie centrate pe Invatare si, respectiv, pe cel care invata, acesta fiind un nativ digital, produs al
societatii informationale.

Ultimele doua decenii sunt marcate de transformari esentiale iIn modelul de comunicare
interuman, prin aparitia si dezvoltarea rapidd a unui nou actor - Tehnologiile Informationale si de
comunicatie (TIC), care nu doar faciliteaza diverse forme de comunicare interpersonald, dar, prin
capacitatea de a acumula si transmite diverse forme de informatii, au devenit o entitate
functionala a acestui model. Procesul de informatizare a societatii contemporane avanseaza
vertiginos, iar familia, gradinita si scoala, ca factori decisivi in educatia membrilor societatii,
sunt nevoite sa se adapteze la secolul tehnologiilor. A trai, in era digitala, inseamna a avea noi
competente, ceea ce implica necesitatea ca profesorii si elevii sa valorifice potentialul TIC-ului
pentru a creste si a face fatd provocarilor vietii moderne. In acest context, apare necesitatea
formarii si dezvoltarii competentelor digitale.

Competentele digitale se refera la formarea abilitatilor de cautare, procesare, analiza si
selectare, formarea gandirii logice si critice, abilitati dezvoltate de comunicare. Tehnologiile
informationale ofera un sir de oportunitafi de realizare a diferitor tipuri de invatare: prin
intermediul achizitiei, discutiei, investigatiei, practicii, colaborarii si producerii, care, fiind
combinate, duc la cel mai bun mediu de invitare. Profesorului 1i revine un alt rol, cel de
coordonator al fluxului de informatie. Prin urmare, el trebuie sa cunoasca si sa utilizeze
metodologia contemporana si noile tehnologii informationale, pentru a comunica, in aceeasi
limba, cu copilul, sa-1 coordoneze, dirijeze si sa-1 ajute corect in ceea ce priveste orientarea in

mediul informational.



v" Oportunititi si provocari

Desigur, oferta on-line de invatare, atat pentru cadrele didactice, cat si pentru elevi, este
obligata sa se extindd permanent. Digitalizarea este sinonimad cu flexibilitatea, usurinta in
accesare, fluxul potential de resurse multimedia si noi modalititi de motivare a adultilor,
respectiv copiilor, pentru a se angaja in invatare. Cu toate acestea, introducerea acestor
tehnologii este lentd si eficienta acestora este relativ limitata. In schimb, faptele evidentiazi
dificultatile legate de formarea personalului, costurile suportate (nu numai pentru instrumentele
st infrastructura necesara pentru a le conduce, ci si pentru formarea profesionistilor) si, in functie

de localizarea geografica, lipsa conectivitatii.

Ni se spune, adesea, ca tehnologia are potentialul de a perturba accesul la invatare, de a
depdsi barierele geografice, fizice si financiare si de a oferi continut diferit, accesibil oriunde,
permanent, in timp ce se bazeaza pe o multitudine de metode. Ar putea face, dar va fi asa? Si,
daca da, vor fi aceste schimbari atat de importante? Sau va fi pur si simplu o schimbare in

mecanismele de livrare, fara un impact real asupra invatarii?

v Instrumentele digitale nu sunt un scop, ci un mijloc

Se impune sa facem o distinctie intre invatarea de a folosi instrumentele digitale si
invatarea prin utilizarea instrumentelor digitale. Primul a fost un factor major de crestere a
participarii adultilor la educatie si formare in ultimul deceniu. Cu toate acestea, in multe
societati, omniprezenta instrumentelor digitale a facut ca utilizarea lor (competenta numerica) sa
fie mai putin presantd in multe domenii. Desi unele grupuri au fost excluse din revolutia digitala
din cauza lipsei de competente TIC (si, poate, a lipsei de acces la aceste instrumente si la
conexiunile de mare viteza care le fac sd functioneze), aceste tehnologii digitale fac parte, acum,
din viata de zi cu zi, pentru o parte din ce n ce mai mare a populatiei. Scopul educatorilor pentru

adulti ar trebui, prin urmare, sa fie nu numai incurajarea invatarii digitale, ci si sa se asigure ca



utilizarea acestor instrumente imbundtidteste invatarea, 1i ajutd sia facd diferenta, mai degraba

decat doar transferul documentelor tiparite intr-un PowerPoint sau un alt tip de fisier.

v Educatia digitala

Indiferent de cat de multd sau putina tehnologie este integrata in clasa, invatarea digitala
a ajuns sa joace un rol crucial in educatie. Cum? Prin faptul cd 1i face pe elevi sd fie mai
interesati sd Invete si sd-si extinda orizonturile, iar, astfel, sa se renunte la metodele traditionale
de educatie. Instrumentele digitale si tehnologia le dezvolta elevilor abilitati auto-didactice
eficiente de invatare. Acestia devin capabili sa identifice ceea ce au nevoie pentru a invata,
gasesc si utilizeaza resursele on-line, si aplica informatiile inclusiv la scoala, la teme si proiecte.

Acest lucru le sporeste eficienta si productivitatea.

Pe langa implicarea mai mare a elevilor, instrumentele si tehnologia digitalda dezvolta
abilitdti de gandire critica, care stau la baza dezvoltarii rationamentului analitic. Copiii care
exploreaza intrebari deschise, folosindu-se de propria imaginatie si logica, invatd sa ia decizii

coerent, spre deosebire de memorarea temporara a lectiilor, din manual.

Spre exemplu, jocurile/ aplicatiile interactive si de indeméanare sunt instrumente excelente
care 11 invatd pe copii sa se disciplineze, pentru cd, in astfel de jocuri, este nevoie sa se respecte

regulile si Indrumarile pentru a participa.

De ce copiii preferd sa invete prin joc?! Pentru ca jocul in sine le oferd satisfactii, iar
acest lucru i ajutd sa-si dezvolte rabdarea, o altd abilitate si o caracteristica a inteligentei
emotionale, necesard la adaptarea vietii de adult. De asemenea, copiii isi dezvoltd sentimente
pozitive de realizare si stdpanire de sine, atunci cand dobandesc noi deprinderi de a utiliza

tehnologia digitala, devin mai increzatori si dornici sa exploreze si sd descopere lucruri noi.



Traim vremuri incredibile, gasim tot ce ne dorim on-line, inclusiv cursuri excelente ce

eyt

infinite... Educatia digitala ii motiveaza pe elevi, devenind mai responabili.

Elevii care folosesc tehnologia digitala, pentru a invata, devin mai implicati in acest
proces si sunt mai interesati sa-si dezvolte baza de cunostinte, poate fara sa-si dea dau seama,
pentru cd invata intr-un mod activ, angajat si implicat, deoarece invatarea digitald este mult mai
interactiva, mai usor de retinut si asimilat, comparativ cu manualele voluminoase; putem afirma
faptul ca digitalizarea reprezintd un context mai bun, care oferd o perspectivd mai larga si
activitdti  mult mai  atractive  decat metodele  traditionale de  Invatdmant.
Acest lucru i1 ajutd pe elevi sa se conecteze mai bine cu materialele de studiu. Digitalul ofera,
adesea, o modalitate mai interesanta si mai cuprinzatoare de informatii, fapt care se reflectd in
scaderea absenteismului in scolile care folosesc deja instrumentele digitale si notele mai mari pe
care le obtin elevii. Mai mult decat atat, cand elevul 1si poate urmari propriul progres, 1i sunt

sporite motivatia si responsabilitatea.

Instrumentele digitale de invatare implica profesorii si parintii la un nivel mai profund.
Instrumentele si tehnologiile digitale educationale, cum ar fi platformele sociale, ii ajuta pe
profesori sd creeze si sd administreze grupuri de lucru / comunicare. Astfel, castigd timp si
reusesc sd rdaspunda nevoilor fiecarui elev in parte, facand educatia mai productivad, prin
comunicare continua si dinamica, ceea ce nu se poate realiza, in totalitate, folosind numai

metodele traditionale.

Pe langa profesori, si parintii pot folosi activitati interactive, pentru a incuraja interesul
copilului in procesul de invatare. Acestia pot explora, de asemenea, activitdti de invatare on-line

cu copilul lor, drept extensie a ceea ce se invata in salile de clasa.

Instrumentele si tehnologia digitald sporesc rapid schimbul si asimilarea de informatii
Tn ultimii ani, trecerea de la tiparirea pe hartie, la digital, a influentat si maniera in care studiem.
Invitarea digitald nu numai ca permite elevilor si acceseze tot mai multe informatii, dar pot si sa
se asigure ca informatiile sunt adaptate nevoilor lor specifice. Posibilitatea de a ajuta fiecare elev

sa invete, in cea mai eficientd manierd, este cel mai important beneficiu al invatarii digitale.



Instrumentele si tehnologia digitala ofera profesorilor sansa de a impartasi rapid informatii cu alti
profesori, in timp real. Prin imbratisarea dispozitivelor digitale si a invatarii conectate, salile de
clasa din intreaga lume isi sporesc abilitatile de Invatare, experienta educationald si comunicare.
De asemenea, se creeazd un mediu care le permite profesorilor sd se bucure de conditii
echitabile. In plus, scolile pot economisi bani, asigurand, in acelasi timp, acces la materialele

educationale unice.

v Cresterea implicirii elevilor in procesul educational cu ajutorul

instrumentelor si tehnologiilor de invitare digitala

Solutiile digitale de invatare pun accentul pe metode de invatare constructive,
colaborative si solicita implicarea elevilor, ceea ce 1i face sa se adapteze la lumea de dupa scoala.
Vor exista, concomitent, cursurile traditionale, coroborate cu instrumentele si tehnologia digitala,
lar materialele de curs ar trebui sa reprezinte un supliment la activitatile de la clasa, distribuite in
mediul on-line, pentru ca elevii sa aiba acces la acestea, si in afara silii de clasa. Astfel, orele de
la clasd devin mai eficiente, punandu-se accent pe dezvoltarea materiei prin discutii si angajarea
in activitati care au la bazd comunicarea si cooperarea intre elevi. De asemenea, elevii au
posibilitatea de a-si perfectiona si aprofunda studiul, chiar Tnainte de a veni la scoald; daca
folosesc un instrument digital de invatare, copiii sunt sprijiniti sd gandeasca in afara cadrului
traditional, prin instrumente si metode digitale, le este stimulatd creativitatea si li se oferd

sentimentul de Tncredere in propriile capacitati.

Instrumentele si tehnologia digitala vor umple golurile ce se identificd in invatamantul
traditional. De fapt, unele dintre beneficiile pe care aceste instrumente le aduc sunt, pur si
simplu, incomprehensibile prin tehnicile traditionale de invatare. De la impactul pe care il are
asupra mediului, nevoia de a folosi mai putind hartie, pentru manuale si carti, pana la
economisirea timpului, prin acces rapid la informatii, invatarea digitald oferda o modalitate
eficientd de reducere a costurilor, de maximizare a resurselor si de sporire a impactului asupra

elevilor si profesorilor deopotriva.



... §i, totusi, tehnologia ofera posibilitatea de a creste nivelul de eficienta si echitate in

invatamant.

Beneficiile potentiale ale revolutiei digitale in educatie sunt multiple: cursantii pot cauta
si dobandi cunostinte din alte surse, decat profesorii lor si institutiile la care studiaza, adesea
gratuit; se poate intra In contact cu alte grupuri de cursanti, deoarece actul invatarii nu mai este
restrictionat la orarul sau la metodele clasei si poate fi personalizat; apar noi furnizori de
educatie; profesorii pot crea si partaja mai usor continutul respectiv cu colegi si cursanti din
diferite tari, existd o gama mult mai largd de resurse educationale care pot fi accesate.
Tehnologiile deschise permit Oricarei persoane sa invete, Oriunde, Oricind, prin Orice

dispozitiv, cu sprijinul Oricui.
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