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Problema 3-iepurasi

Se construieste un sir de numere naturale care
respecta restrictiile:

-primul numar din sir este 9;

-numerele se genereaza In ordine strict crescatoare;
-sirul contine toate numerele formate doar cu cifrele
7, 8 si 9 cu proprietatea ca numarul cifrelor 9 este
mai mare sau egal decat numarul cifrelor 8 si
numarul cifrelor 8 este mai mare sau egal decat
numarul cifrelor 7.

Primii 14 termeni ai sirului, In ordine, sunt: 9, 89,
98, 99, 789, 798, 879, 897, 899, 978, 987, 989, 998,
999.

Pornind de la aceste numere, Liv a inventat un joc
interactiv: N iepurasi sunt asezati in sir, fiecare avand
cate un cartonas. Fiecare cartonas are doua fete, o fata alba pe care este inscriptionat un numar din acest sir si o fata
gri, pe care este inscriptionata pozitia acelui numar In sir, pozitii numerotate in ordine, Incepand cu valoarea 1.

Exemple. Cartonasul care are pe fata gri inscriptionat numarul 1 va avea pe fata alba inscriptionat numarul 9, iar

cartonasul care are pe fata gri inscriptionat numarul 5 va avea pe fata alba inscriptionat numarul 789.

Iepurasii sunt agezati intr-o ordine oarecare si tin cartonasgele astfel ncat sa se vada fata gri. Jocul consta in a

rearanja iepurasii de la stanga la dreapta, descrescator dupa numerele inscriptionate pe fetele gri, avand la dispozitie

doar operatia TAP pe un iepuras. Cand se aplica operatia TAP unui iepuras atunci secventa de iepurasi, Tncepand
de la cel pe care s-a facut TAP si pana la sfarsitul sirului (spre dreapta), este oglindita (ca in imaginea de mai sus).

Dupa oglindire, toti iepurasii din acea secventa tin cartonasele astfel Incat sa se vada fata alba. Se doreste aplicarea

unui numar cat mai mic de operatii TAP pentru rearanjarea iepurasilor.

Cerinte

Scrieti un program care sa citeascd numerele naturale N (reprezentdnd numarul de iepurasi) si a;, 8, . .., ay

(reprezentand, in ordine, numerele inscriptionate pe fetele gri) si care sa determine:

a) Numdrul minim de operatii TAP necesare rearanjarii iepurasilor;

b) Cel mai mic numar aflat pe o fata alba care nu se vede, in cazul in care au ramas cartonase neintoarse. Daca
toate cartonasele au fost intoarse (la toate fiind vizibila fata alba) se va afisa cel mai mare numar aflat pe o fata
alba a unui cartonas.

Date de intrare

Fisierul de intrare 1epurasi.in contine pe prima linie numarul natural N reprezentand numarul de iepurasi. A

doua linie a fisierului contine, in ordine, cele N numere: a,, a,, . . ., &y, separate prin cdte un spatiu, reprezentand

in ordine, numerele inscriptionate pe fetele gri ale cartonaselor.

Date de iesire

Fisierul de iesire iepurasi.out va contine pe prima linie un numar reprezentand numarul minim de operatii

TAP necesare rearanjarii iepurasilor. A doua linie va contine un numar reprezentand cel mai mic numar aflat pe o

fata alba care nu se vede (in cazul Tn care au ramas cartonase neintoarse), respectiv cel mai mare numar aflat pe o

fata alba a unui cartonas, in cazul in care toate cartonasele au fost intoarse (la toate fiind vizibila fata alba).

Restrictii

e 2 N < 10000;
* 1 < a; £ 10000 (1<is<N);
* N, ai, a,, ..., ay sunt numere naturale;

IA

* pentru rezolvarea cerintei a) se acorda 50% din punctaj, iar pentru cerinta b) se acorda 50% din punctaj.

Exemple

iepurasi.in iepurasi.out Explicatii

S 1 Se aplica o singurd operatie TAP pe iepurasul cu numarul de ordine 5.
14 58 9 10 | 999 Cartonasul neintors are numarul de ordine 14 (999).

Timp maxim de executie/test: 1 secunda
Memorie totala: 5 MB, din care pentru stiva maxim 5 MB
Dimensiunea maxima a sursei 5KB.



