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Sursa: babilon.pas, babilon.cpp, babilon.c

Problema 2 : babilon 100 puncte
Babilonienii au dezvoltat un sistem pozitional de scriere a numerelor, In care orice numar natural se poate

reprezenta utilizand semnele T (unu), { (zece) si spatii.
Valorile k% {2, 3, ..., 9} se obtin scriind semnulee K ori (scrierea babiloniana a lui 3 este TTT)

Numerele 11, 12, ..., 59 se obtin ca succesiuni de semne { urmate de semne T(43 se reprezinta ca

CLLTTT,

Sistemul foloseste gruparea unitatilor cate saizeci. Astfel, pentru a scrie numarul saizeci se foloseste acelasi

semn ca pentru unu, dar valoarea sa este data de pozitia in care se gaseste semnulT.
Babilonienii nu foloseau cifra ©. Pentru pozitionarea corecti a semnelor se utiliza spatiu LI (60 se

reprezinta CaTr L1, 3600 se reprezintd CaTr LI etc.).

Se codifica scrierea babiloniana a unui numar utilizand cifra 1 in locul semnului T, cifra 2 In locul

semnului { si cifra 3 1n loc de spatiu, ca in exemplele de mai jos:

banontms TUTT T4, TLLTTTT TLUTTT

Codifigareq scrierii 1311 12 1221111 123111
babiloniene

Valoarea zecimala
a numarului
Cerinta
Dandu-se un numar natural n si un sir de n cifre ® {1, 2, 3}, reprezentand codificarea scrierii babiloniene
a unui numar natural, sa se determine:
a) numdrul maxim de cifre 1 aflate pe pozitii consecutive in codificarea scrierii babiloniene date;
b) numarul natural din sistemul zecimal corespunzator scrierii babiloniene date.

1*60+2=62 1*60+10=70 1*60+20+4=84 1*60*60+10*60+3=4203

Date de intrare
Fisierul de intrare babilon. in va contine:
e pe prima linie un numdr natural p (1< p<2);
* pe a doua linie un numar natural h;
e pe a treia linie n cifre separate prin cate un spatiu, reprezentand codificarea scrierii babiloniene a
unui numadr natural.

Date de iesire

Daci valoarea lui p este 1, atunci se va rezolva numai punctul a) din cerinta. In acest caz, fisierul
de iesire babilon.out va contine pe prima linie un numar natural reprezentand numarul maxim de cifre
1 aflate pe pozitii consecutive n codificarea scrierii babiloniene date.

Daci valoarea lui p este 2, atunci se va rezolva numai punctul b) din cerinta. In acest caz, fisierul
de iegire babilon. out va contine pe prima linie numarul natural corespunzator scrierii babiloniene date.

Restrictii si precizari
e 2 < n < 109;
* se garanteaza faptul ca numarul de cifre al rezultatului de la punctul b) (numarul zecimal) este mai
mic decat 20;
e 30% din teste vor avea pe prima linie valoarea 1, iar restul de 70% din teste vor avea pe prima linie
valoarea 2.
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Exemple
babilon.in babilon.out Explicatii

1 3 11321112

8 Cea mai lunga secventa de cifre 1 are lungimea 3.

11321112

2 7213

2 TTLCTTT

1132111 2 10+3
2 se Inmulteste de doud ori cu 60 (o datd pentru cd este
urmat de spatiu si inca o data pentru ca precede o grupa care
Tncepe cu semnul {), apoi se aduna valoarea 13.
2*60*60+10+3=7213

2 11541

2 TTTLTTL{T

111211221 3 12 21
3 se inmulteste cu 60 de doua ori pentru ca este precedat de
doud grupe care incep cu semnul {, apoi se aduna 12
Inmultit cu 60 si la final se aduna 21.
3*60*60+12*60+21=11541

Timp maxim de executare/test:
Memorie totala disponibila:
Dimensiune maxima a sursei:
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0,1 secunde.

2 MB, din care 2 MB pentru stiva.

5 KB.
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