Geografie

I. TERRA — O PLANETA A UNIVERSULUI

I.1. Elemente de geografie a Romaniei. Romania in Europa si pe glob (recapitulare)

Test initial (45 de minute)

as

Sa ne amintim!

Subiectul I (35 puncte)

Analizati cu atentie harta fizicd a
Romaniei, pe care sunt marcate, cu
litere de la A la E, unitati de relief.
Scrieti, pe foaia de test:

1. numele formelor majore de relief din
Romaénia, marcate, in legenda hartii, cu
literele a, b, c;

2. denumirile unitdtilor de relief marcate,
pe harta, cu literele B, C si E;

3. literele cu care sunt marcate, pe harta,
cele doud unitati de campie din
Romania;

4. numele unui rau ce curge pe teritoriul
Romaniei.

forme majore de
relief

Subiectul II (40 puncte)

Analizati cu atentie harta fizica a Europei pe care sunt marcate cu litere de la A la C mdri si oceane ce marginesc
continentul Europa.

EUROPA

Scrieti, pe foaia de test,
rdspunsurile care completeaza
afirmatiile:

a. Europa este marginita de
oceanul marcat, pe harta, cu
litera A, in partea de

: Forme de
refief

b. Marea care margineste
Europa in partea de sud se
numeste .

c. Marea Neagra este marcata,
pe harta, cu litera

2. Mentionati:
a. numele formelor majore de relief reprezentate pe harta si marcate cu numerele 1, 2 si 3;

b. numele fluviului european care se varsa in Marea Neagra, pe teritoriul Romaniei;

c. numele lantului de munti din Europa care se desfasoard, pe cea mai mare lungime a sa, pe teritoriul Roméniei.

Subiectul III ( 15 puncte)

Presupuneti ca doriti sa realizati o célatorie cu familia prin Europa, mergand cu autoturismul din Roméania pana la
Oceanul Atlantic. Spre ce punct cardinal trebuie sa va indreptati, pornind din Roméania, pentru a merge pe cel mai
scurt traseu?

Din oficiu: 10 puncte

V-ati amintit? Foarte bine! Acum vom merge mai departe!
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Geografie

1.2. Universul si Sistemul Solar — aspecte generale

i R P
" ala) ' Ce vom invita?

Reprezinta lumea 1n intregul sdu, tot ceea ce ne
inconjoard, nemarginit Tn spatiu si timp. Formele

pe care le pot lua materia, energia si informatia
din Univers sunt infinite. Universul cuprinde

galaxii (aglomerari de miliarde de stele), precum

____ si spatiul dintre acestea.

din care fac parte cuprinde Soarele, planete, este o stea de marime sunt corpuri ceresti fara
Soarele, Pamantul §1 sate]i;j, comete, asteroizi, mijlocie, injurul careia lumina Sl caldura

alte corpuri ceresti se meteoriti si alte corpuri graviteaza (se rotesc) proprie. Unele planete
numeste Calea Lactee  ceresti. alte corpuri ceresti. sunt solide, altele sunt

si are forma de spirala. gazoase.

] | Activitati si aplicatii (in clasa)
Ce vom putea face?

A. 1. Vom putea analiza si interpreta informatii geografice din diferite surse de
documentare (texte scrise, imagini, aplicatii digitale etc.), in scopul intelegerii
anumitor fenomene din viata noastrd cotidiand (de exemplu, eclipsa de Soare).

A. 2. Vom putea descrie fenomene din realitatea geograficd prin utilizarea unor
aplicatii digitale.

Evaluare/auto-evaluare

Analizati imaginea de mai jos si apoi raspundeti la urmatoarele cerinte:
1. Precizati denumirea planetelor numerotate de la 1 la
8 din Sistemul Solar.

2. Completati afirmatiile de mai jos cu raspunsul
corect:

a. A doua planetd ca marime din Sistemul Solar,
recunoscutd prin sistemul sdu de inele alcatuite din
gheata si praf, se numeste
b. Satelitul natural al planetei Terra este

c¢. Corpurile ceresti alcatuite dintr-un nucleu lumlnos
inconjurat de gaze si de pulberi care, uneori, se
prelungeste sub forma unei cozi, se numesc

Activitati si aplicatii (pentru acasa), optional
Cautati pe internet si alte informatii despre Soare, planete sau despre celelalte corpuri ceresti din Sistemul Solar.

Corelatii cu alte domenii (optional): deprinderile si cunostintele dobandite vor putea fi aplicate in diferite situatii
de invatare la alte discipline (biologie, matematicd). De asemenea, In activitdtile de Invatare sunt utilizate metode
si mijloace specifice disciplinei Tehnologia informatiei si comunicarii.
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1.3. Terra — o planeta a Sistemului Solar (forma si dimensiuni)

BN
(\_‘@@/ Ce vom invata?

ELIPSOID DE ROTATIE - forma
teoreticd/aproximativa, utilizata de
cercetatori

Turtita la poli si bombata la
Ecuator = aproape sferica

GEOID - forma reala a Pamanului

Lungimea Cercului
Polar de Nord = 15996
Suprafata —
510 milioane i (. au
. o ka ecutoriala =
Terra = a treia planeta de |
la Soare si a cincea ca Diametrul
marime din Sistemul la Ecuator —
Solar. 12 756 km Lungimea
primului cerc
meridian =
~—— 39942 km

/_

Axa de rotatie Axa magnetica

Magnetismul terestru:
Pimantul genereazi cAmp FolulNerd G;’;’E\
magnetic, fiind asemenea il

unui imens magnet.

Polii magnetici sunt locali-
zati 1n vecindtatea polilor
geografici.

Gravitatia terestra: fenomen
fizic natural prin care Pamantul
atrage si este, in acelasi timp,
atras de alte corpuri. Puterea de
atractie reciproca este infuentata
de masa corpurilor si de distanta
dintre acestea.

gl Sud Mfi“e"/C/ Polul Sud Geografic ? ) ‘?

>4
€

“a
Activitati si aplicatii (in clasa)
' Ce vom putea face?
A.1. Comparati fiecare dintre desenele alaturate, marcate cu literele
a, b si ¢, cu forma reald a Pamantului. Observati fiecare dintre cele
c

Polul Nord magneric

trei situatii prin ce se aseamana sau se deosebeste de forma reald a

Pamantului. Pentru fiecare caz 1n parte argumentati asemanarea sau, a b

dupa caz, deosebirea observata.

A.2. a. Calculati diferenta dintre raza ecuatoriald si raza polara. Mentionati un argument pentru a explica aceasta
diferenta.

b. Calculati diametrul Pamantului la poli. Care este diferenta Intre acesta si diametrul la Ecuator? Mentionati un
argument pentru a explica aceasta diferenta.

A.3. Vizionati, cu atentie, un scurt film documentar despre Sistemul Solar, apoi analizati imaginea unei cascade si
observati caderea unei frunze/unui creion de pe banca. Mentionati care este fenomenul fizic natural, comun celor
trei situatii.

Evaluare/auto-evaluare

Presupunand ca ai vrea sa faci o calatorie virtuald in lungul Ecuatorului in care strabati 600 km/zi, cate zile, cu
aproximatie, ar fi necesare pentru a realiza inconjurul Pamantului?
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I.4. Aplicatie practica: Calatorie virtuala in Univers

i oy Bl v . . . e . . . . . oA .
' lq @) ' Sdnereamintim: definitia Universului si formele de organizare ale materiei in Univers.
- Ce vom invata?

Astazi ne propunem sd facem o célitorie virtuald 1n
Univers. Vom ncepe prin vizionarea un film didactic pentru
a putea descrie corpurile cosmice pe care le-am putea
intdlni. Apoi vom identifica cateva caracteristici ale
modului de formare/evolutie a Universului (Teoria Big
Bang) si vom invdta sd calculam distantele dintre corpurile

cosmice (folosind aplicatia www.solarsystemscope.com sau
unitdtile de masurd: unitate astronomica (u. a.) = 150 mili- ? peste 104°mid. ani
oane km si an lumind (a. 1.) =9 . 10" km). Incepem? TR

‘2} (L Iuri Gagarin (1934-1968), cosmonaut, de origine rusd, din fosta Uniune
® ™ Sovieticd, este primul om din lume care a zburat in spatiul cosmic (la 12 apri-
@ % lie 1961).

Neil Armstrong, astronaut american, este primul om care a pasit pe Luna (la 20
iulie 1969, 1n cadrul misiunii spatiale Apollo 11). Peste 500 de milioane de oameni
l-au urmarit la televizor cand a facut primul pas pe Luna si a exclamat ,.un pas mic
pentru om, dar un salt urias pentru omenire’.

Dumitru Dorin Prunariu (nascut la 27 septembrie 1952, la Brasov), de profesie
inginer aeronautic, este primul cosmonaut roman. La 14 mai 1981 a devenit primul si
singurul roman care a zburat vreodata in spatiul cosmic (misiunea Soiuz 40 din cadrul
programului spatial ,,Intercosmos”).

@A  Activitati si aplicatii (in clasa)
, Ce vom putea face?
A. 1. Analiza informatiilor geografice din diferite surse de informare.
Exemple: — Calatorie in Univers (https://www.youtube.com/watch?v=v3Z1BWfW4Tg),

— Calatorie fantastica (https://'www.youtube.com/watch?v=15XQqRbpOvM).
A.2. Descrierea fenomenelor din realitatea geografica prin utilizarea unor aplicatii digitale.

Evaluare/auto-evaluare

1. Cititi termenii urmatori: planetd, stea, cometd, sistem planetar, galaxie. Analizati imaginile de mai jos si
scrieti, in dreptul fiecareia, termenul corespunzator.

2. Distanta medie dintre Pamant si Marte este de 254 mil. km, iar distanta maxima dintre Soare si Pluto este de
49,1 unitati astronomice. Calculati: a. distanta Tn unitati astronomice dintre Pamant si Marte; b. distanta in
kilometri dintre Soare si Pluto.

Activitati si aplicatii (pentru acasa), optional
Vizionati, pe internet, documentarul Calatorie spre marginea Universului. Surprindeti urmatoarele aspecte:
descrierea corpurilor cosmice, modul de formare a Universului si evolutia viitoare.

(Sursa: https://www.youtube.com/watch?v=/ZMH_pMb5GnU)

Corelatii cu alte domenii (optional): deprinderile si cunostintele dobandite vor putea fi aplicate in diferite situatii
de invédtare la alte discipline (biologie, matematicd, limba roménd, limba englezd). De asemenea, 1n activitatile de
invatare sunt utilizate metode si mijloace specifice disciplinei Tehnologia informatiei si comunicarii.
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I.5. Globul geografic si harta. Coordonate geografice

‘l.\@@/ Ce vom invita?

Harta este o reprezentare
grafica in plan a suprafetei
Pamantului sau a unei portiuni
a acesteia, pentru a putea
localiza diferite elemente.

Globul geografic este o
reprezentare micsoratd a
Pamantului, care reda
forma si infatisarea
acestuia.

Atat pe glob cit si pe hartd sunt trasate meridianele si paralelele si sunt indicate latitudinea si longitudinea.

La nord si la sud de Ecuator sunt trasate cercuri Sunt semicercuri care unesc cei doi poli.
imaginare, paralele. Acestea sunt numerotate, Conventional, Meridianul Zero trece prin
conventional, de la 0°(Ecuatorul), 1a 90° (cei doi localitatea Greenwich (Londra).

poli). Cele mai importante paralele sunt: Tropicul

de Nord (Tropicul Racului), Tropicul de Sud ol ord

(Tropicul Capricornului), Cercul Polar de Nord, = paralela

Cercul Polar de Sud. T Meridian

Coordonatele geografice:

Latitudinea - distanta masurata in grade de la Ecuator

spre nord (latitudine nordica) si spre sud (latitudine sudica).
Longitudinea - distanta masurata in grade de la Meridianul

Zero spre est (longitudine estica) sau spre vest (longitudine vestica).

Activitati si aplicatii (in clasa) Paisua

Ce vom putea face?

A. 1. Analiza elementelor unei harti (legenda, semne conventionale, scara de proportie).

A.2. Exercitii de calculare a distantelor dintre diferite repere reprezentate pe suporturi cartografice, utilizand scara
de proportie.

A.3. Stabilirea coordonatelor geografice ale unui punct/unei localitati, utilizand suportul cartografic clasic sau
mijloace informatice.

15* 0 15*

Evaluare/auto-evaluare | Latitudine |
1. Analizati desenul alaturat. Completati
spatiile punctate cu informatiile corespun-
zatoare.

2. Precizati (pe caietul de clasd) coordona-
tele geografice ale punctelor marcate pe
schita de hartd alaturatd cu literele A, B si C.

Latitudine

Longitudine

Activitati si aplicatii (pentru acasa), optional
Utilizand o aplicatie tip harta fie pe internet, fie pe un dispozitiv smartphone/tableta, afla coordonatele localitétii in
care locuiesti.

Corelatii cu alte domenii (optional): deprinderile si cunostintele dobandite vor putea fi aplicate In diferite situatii
reale din viatd. In activitatile de Tnvatare pot fi utilizate metode si mijloace specifice disciplinei Tehnologia
informatiei si comunicarii, precum si notiuni elementare de matematica.
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1.6. Miscarile Pamantului si consecintele lor

I7 - ~ . o o
‘ (elb‘ ] P R CONSECINTELE miscarii
%, ) o : ! S
o Ce vom invata* i de rotatie:
% Pamantuiiin  —bombarea PamAantului la
W jurul axei proprii

Ecuator si turtirea
acestuia la Polj,
—alternanta zilelor si a
Ecuator nop‘gilor,
—variatia temperaturii
aerului de la zi la noapte,

@ miscarea Pamantului in
jurul axei sale, care este
inclinata cu 23°;

@ se realizeaza de la vest la u :
est. intr-un timp de 24 de Axa de rotatie a —modificarea orei pe glob.

’ p Paméntului
&
ore.
J—

21 MARTIE

@ Miscarea (deplasarea) Pa- 4 A
mantului in jurul Soare- Ay
lui, pe o traiectorie sub 24 IUNIE

forma de elipsa;

@ se realizeaza de la vest la Dy
est, Intr-un timp de 365 e 23 SEPTEMBRIE
de zile. CONSECINTELE miscirii de revolutie:

— durata inegala a zilelor si a noptilor in timpul unui an,

— formarea si succesiunea anotimpurilor, datorita iluminarii si

i _ R incalzirii inegald a suprafetei Pamantului.

y Activitati si aplicatii (in clasa) B

Ce vom putea face?

\\\\ ai-_’////

Axa de
rotatie
" inclinata

107.000 kmjora

A.1. S& analizdm cu atentie ima-
ginile aldturate, marcate cu literele
A si B. Sa ne imaginam care ar fi
consecintele miscarii de revolutie
a Pamantului, dacd axa de rotatie

a acestuia ar fi verticala. Dar daca fo’;:t;‘:
ar fi orizontala? orizontald

A.2. Putem realiza un experiment simplu
utilizdnd o luménare aprinsd, un balon pe care
desendm o casuta si un pahar (ca n imaginile
alaturate, marcate cu numerele 1 si 2). Ce
observam rotind usor balonul de la stinga la
dreapta? Sa identificim o consecintd a migcarii
de rotatie simulata prin experimentul nostru.

Paméntul

Soarele

22 IUNIE
Evaluare/auto-evaluare N zivapolara (6 luni)

In ti i ama i i Cercul Polar de Nord
.In timpul uriu1 an, Pamaptul tfece succesiv prin patru I.n.oment.e v - B 4 Se oro o hanind)
importante, in care pozitia fatd de Soare poartd denumiri speci- 3

fice: solstitiu (22 iunie si 22 decembrie) si echinoctiu (21 martie
si 23 septembrie). Analizati, cu atentie, imaginea aldturatd. Com-
pletati afirmatiile de mai jos cu raspunsurile corecte:

1. Pozitia Pamantului n data de 22 iunie se numeste

2. La 22 iunie razele Soarelui cad perpendicular pe

3. In emisfera sudica este anotimpul numit

Tropicul de Nord
(13,5 ore zi lumina)

Ecuator
(12 ore zi lumina)

' Tropicul de Sud
“-\ B (10,5 ore zi lumina)

Cercul Polar de Sud

s (0 ore zi lumina)

55 X noaptea polara (6 luni)
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1.7. Orientarea in spatiul terestru (elemente naturale si instrumente clasice si moderne)

7 2 o N
\‘@L@?// Ce vom invéta?
1. Stabilirea pozitiei locului 1n care te afli in raport cu punctele cardinale si
elementele de pe teren (naturale sau construite de om).

> _ 2. Identificarea directiei de urmat pentru a ajunge la destinatie.

Este foarte important sé fim capabili sa utilizim modalitatile de orientare — naturale
si construite de om, si mijloacele/instrumentele pentru orientarea in spatiul terestru.

elemente naturale — corpurile ceresti instrumente — busola,

(Soarele si alte stele, Luna), vietuitoarele sextantul, harta, radarul, satelitii
(plante si animale), semnele naturale artificiali, GPS-ul (Global ’
(mentinerea zapezii in zone umbrite) si Positioning System /Sistem de
reperele conventionale (puncte cardinale, Pozitionare Globala).

puncte si linii pe Glob).

PUNCTE CARDINALE I Busola GPS

(ROZA VANTURILOR)

— Sub pietre, pamantul este mai umed spre nord si mai uscat spre sud.
‘2} 3] — Pasérile isi construiesc, de reguld, intrarile in cuiburi din partea de sud.

. » — Bisericile ortodoxe au altarul in partea de est, iar cele catolice in partea de vest.
@ ;@; — Crucile de pe morminte sunt asezate, de reguld, la capatul de vest al mormintelor.

Activitati si aplicatii (in clasa)
Ce vom putea face?

A.1. Analiza modalitatilor de orientare — naturale si construite de om.
A.2. Aplicatii practice, prin observare directa, de stabilire a momentelor zilei, a punctelor cardinale.
A.3. Utilizarea busolei si a hartilor pentru orientarea in spatiu: stabilirea punctelor cardinale, identificarea directiei

de urmat si stabilirea unui traseu pana la o anumita destinatie.

Evaluare/auto-evaluare %.(_ a0 AT (A, S A8 R
A Blocul Ros=nthal o 22 E S patco]
Tonel se afla cu parintii in Bucuresti. Intr-o zi si-au : gy S \ ,ﬂ Ldj
propus sd viziteze: Muzeul Bancii Nationale, iy 1:"N‘ I il 4 PORBIRE. "“:m
Muzeul National de Istorie si Libraria Carturesti. | £ TaRrihi® ol | o]
Folosind fragmentul de hartd alaturat, tindnd cont W"""g @ piserica Ztai @ er
de ordinea de vizitare a obiectivelor (marcate pe " e e L 3. canuren caruse a '
hartd cu numerele 1, 2 si 3) mentionati: un traseu p ' Supatick | § © s p o
pe care 1l pot urma (utilizand denumiri de strazi) si R 70 H Sewtagy, o O
directia de deplasare (cu ajutorul punctelor L H i o, Iy K a |
cardinale). g i § %D old city @ ""“é”““m \3"’6 % ”J_;t?
% Sirat X @OKLLLErfES:Pub () & & v,%;
5 2 S Curlea Eerarilor = =

Activitati si aplicatii (pentru acasa), optional
Descrieti modul in care se orienteaza pasarile migratoare.

Corelatii cu alte domenii (optional): deprinderile si cunostintele dobandite vor putea fi aplicate in diferite situatii
de invatare la alte discipline (biologie, matematica, istorie, religie, fizicd, limba romand). De asemenea, in
activitdtile de invatare sunt utilizate metode si mijloace specifice disciplinei Tehnologia informatiei si comunicarii.
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1.8 Aplicatii practice: Masurarea timpului (zi, saptamana, luna, anotimp, an, calendar),
Orizontul local — orientare, masurare si reprezentare, Construirea unor forme
simple de reprezentare grafica si cartografica

A L
" lap) ' Ce vom invita?

> Timpul este o marime fundamentald in Sistemul International.
Unitatea de masura pentru timp este secunda.

Instrumente folosite de-a lungul istoriei pentru masurarea timpului:

Clepsidra adranul solar Ceasul Cronometrul Caendaul

Orientarea in orizontul local — reprezintd orientarea in spatiul din jurul localitatii natale. Acest spatiu are anumite
caracteristici naturale proprii (aspectul suprafetei terenului, apele, plantele si animalele sdlbatice, solurile).

4

Atunci cdnd este senin, Soarele poate fi un adevarat ghid al turistului. In tara noastrd, la ora pranzului (ora
12:00) Soarele indicd intotdeauna Sudul. Cand rasare indica Estul, iar cand apune indicd Vestul.

Activitati si aplicatii (in clasa)
Ce vom putea face?

Sa descriem modalitétile de orientare in timp si spatiu; sd exersam metode simple de orientare cu ajutorul
mijloacelor /instrumentelor de orientare; sd analizdm diferite harti din orizontul local (oras, judet).

Harta judetului Mures

Evaluare/auto-evaluare L )
egenda:

Analizati harta alaturatd si apoi raspundeti la urmatoarele s riu
cerinte: O A
1. Precizati:

a. elementul hartii care ne aratd simbolul folosit pentru
reprezentarea localitatilor;

b. denumirea unui rau care strabate judetul Mures;

c. doud localitati situate la NE fatd de orasul — municipiul
Targu Mures;

d. directia generala de curgere a raului Mures;

e. pozitia orasului Sighisoara fatd de orasul Ludus.

2. Calculati distanta n linie dreaptd (in km), dintre punctul cel
mai nordic si punctul cel mai sudic al judetului, folosind
informatiile oferite de scara hartii.
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